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1. Introduction

L'assistant Advatek permet une configuration facile et puissant de votre contréleur. Des
fonctionnalités telles que la table de découverte unique permet a l'utilisateur de rechercher
plusieurs controleurs sur le réseau et semblent avoir tous en un seul endroit pour un controle facile
et la configuration. Cela signifie également qu'il n'y a pas besoin d'avoir de se rappeler les adresses
IP individuelles de tous les contréleurs qui est idéal dans les configurations plus grandes.

Les versions actuelles du firmware adjoint et PixLite méme permettent la détection des contréleurs
PixLite sur les gammes de réseau totalement différents qui ont la configuration IP incorrecte. Les
contréleurs peuvent alors leurs parametres réseau mis a jour pour ceux qui sont dans la plage
correcte de parler a votre ordinateur, avec la facilité.

Les nouvelles fonctionnalités avancées comme « auto complet » font maintenant la configuration
de canal plus facile que jamais.

Important: Le contenu de ce guide supposent que vous utilisez la derniére version du firmware
sur le périphérique PixLite. Certains paramétres et options présentées ici peuvent étre
manquants si vous n'étes pas a jour. La derniére version du firmware est disponible a
partirwww.advateklights.com/resources.

2 - Exigences Assistant

La derniére version de I'assistant Lumieres Adavtek (disponible a partir de
www.advateklights.com/resources)doit étre installé sur votre machine. L'assistant fonctionne soit
sur OSX (MAC) ou Windows (PC) plateformes.

Vous devriez toujours vous assurer d'utiliser le dernier firmware et le dernier Advatek
assistant pour des raisons de compatibilité.

3 - Configuration générale

3.1 - Vue d'ensemble

Une fois que tous les controleurs sont connectés et sous tension, ouvrez |'assistant. Par défaut, il
ouvrira lI'onglet « Périphériques réseau » indiqué sur la figure 1.

En cliquant sur le bouton « Recherche » alors découvrir tous les contréleurs de PixLite actuellement
connectés au réseau local. Chaque controleur apparait sur sa propre ligne dans la fenétre principale
de découverte montrant les informations suivantes: Modeéle, adresse IP, Pseudo, la version du micro
logiciel et de la température actuelle. Double-cliquez sur un contréleur dans la liste alors faire
apparaitre une fenétre de configuration séparée vous permettant de configurer ce controleur
spécifique.

Pour trier la liste des contréleurs que vous pouvez cliquer sur la rubrique ci-dessus une colonne. Par
exemple en cliquant sur la rubrique « Pseudo » triera la liste par ordre alphabétique en fonction du
surnom de configurer pour chaque appareil.



http://www.advateklights.com/resources
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Metwork Devices

Search Select Adapter: | 10.00.12 w Refresh Adapters Help About
Maodel Mickname P Firmware Temp
PixLite 16 Mkl Default Nickname 192.168.0.50 V1.0.3 20.6°C / 69.1°F
PixLite 16 Mkl Matrix 10:0.0.120 V10,3 20.8°C / 68.4°F

Found 2 Device(s)

Figure 1

3.2 - Sélection de I'adaptateur réseau

En haut de I'onglet périphériques réseau, vous verrez un menu déroulant montrant une ou
plusieurs adresses IP. S'il n'y en a pas, cela signifie un adaptateur réseau actif n'a pas été détecté
sur votre PC. Vous devez avoir une ou plusieurs cartes actives pour rechercher des périphériques
réseau.

Si vous disposez de plusieurs cartes réseau dans votre PC, comme une carte sans fil pour votre
réseau normal et une carte filaire pour votre réseau d'éclairage, vous pouvez sélectionner celui a la
recherche ici. En appuyant sur le bouton « Actualiser adaptateurs » régénérera cette liste. Ceci peut
étre utilisé si une carte réseau est activé / désactivé ou ses parameétres IP sont modifiés alors que
|'assistant est en cours d'exécution.

Si plusieurs adaptateurs sont présentés et vous n'étes pas s(r de votre PixLite un est connecté,
vous pouvez en toute sécurité tous les essayer.

3.3 - Controleurs avec parametres IP non valides

Parfois, un contréleur de PixLite peut étre connecté a votre réseau et avoir des parametres IP non
valides. Cette situation est commune lors du déplacement d'un contréleur a un autre réseau ou a
|'aide du controleur pour la premiére fois, ou vous venez peut-étre oublié I'adresse IP. il y a une
solution a ce que la version Advatek assistant 2.2.0 et la version PixLite firmware v1.4.5.




L'Assistant détecte toujours ces controleurs et les ajouter a votre liste de contréleur. Vous pouvez
voir un exemple de cette figure 1. Dans cet exemple, notre PC est réglé sur 10.0.0.12 comme indiqué
dans la zone d'adaptation et il y a un PixLite déja configuré a 10.0.0.120. Une toute nouvelle PixLite
16 a été connecté au commutateur de réseau. Comme il n'y a pas de routeur avec des capacités
DHCP sur le réseau, le controleur a utilisé son IP par défaut 192.168.0.50 qui nous empéche de faire
fonctionner correctement I'appareil. Toutefois, si nous cliquez deux fois sur le nouveau controleur
un message apparait comme indiqué sur la figure 2.

Warning

The IP address settings of the device are not compatible with your PC's
! IP settings, Would you like to change the IP settings on the device so
you can properly communicate with it?

Figure 2

Si nous cliquons oui a cela, nous pouvons maintenant modifier les parameétres IP du contréleur a
guelque chose dans notre réseau sans jamais avoir besoin de modifier les parametres IP de
notre ordinateur.

4 - Configuration Controleur
4.1 - Configuration de base

4.1.1 - Réseau

Dans cet onglet, |'utilisateur peut spécifier I'adresse IP statique et le masque de sous réseau que le
controleur fonctionnera sur ainsi que le type de connexion IP. Si vous souhaitez utiliser I'adresse IP
gue vous tapez manuellement, assurez-vous de sélectionner le bouton « statique ».

Si vous souhaitez laisser le controleur attribuer une adresse IP automatiquement par un routeur,
sélectionnez le bouton « DHCP ». DHCP est le mode par défaut de fonctionnement et permettra au
controleur de se connecter instantanément a la plupart des réseaux domestiques ou d'entreprises
qui ont un routeur.

Si vous connectez votre contréleur directement sur votre PC ou via un commutateur de réseau de
base sur un réseau sans routeur, vous devez utiliser une adresse IP statique.




k= PixLite Configuration — 4
Metwork  Control  LEDs  Test  Misc
IP Address

(Static) IP Address:  [192 | [168 | o ][50 |

(Static) Subnet Mask: 255 |o255 |J[255 |0 |

Type of IP: ) DHCP @ Static

Cancel

figure 3

4.1.2 - Controle

Cet onglet vous permet de configurer automatiquement votre appareil de pixel tres rapidement en
spécifiant simplement I'univers de démarrage, canal démarrer et le nombre de pixels par sortie.
L'assistant puis attribue automatiquement I'univers séquentiel correct d'adressage pour tous les
pixels sur toutes les sorties pour vous. Ceci est trés utile si votre appareil a le méme nombre de
pixels sur chacune des sorties. Si un controle plus spécifique est nécessaire pour votre application,
la case a cocher « Avancé » peut étre sélectionné. Reportez-vous a la section 4.2 de ce guide pour
obtenir des informations sur les parameétres avancés.

Le « Hold Last Frame » case a cocher vous permet de dire au contréleur qu'il doit continuer a tenir
la derniére trame de données regues sur toutes les sorties si le controleur cesse de recevoir des
données d'entrée. Laissant sans contréle (par défaut) entrainera la synchronisation du contréleur
et sur toutes les sorties de suppression apres quelques secondes de ne pas recevoir des données
d'entrée valides.

Enfin, les sorties DMX512 sont également configurées a partir de cet onglet. Chacune des quatre
sorties peuvent étre activées ou désactivées a I'aide du curseur et de I'univers sACN de chaque sortie
DMX512 peut étre spécifiée.




b= PixLite Configuration — bt
Metwork  Control  LEDs  Test  Misc

Ethernet Control

Start Universe: 1

: Start Channel: I%I
Pixels Per String: .:, [ Advanced = Advanced

Ethernet Protocol: @ sACM (E1.31) (O ArtMet
] Hold Last Frame (Timeout Action)

sACN to DMX512 Qutputs

Off/Cn  Universe Off/On  Universe
Cancel QK
Figure 4

4.1.3 - LED

Cet onglet vous permet de sélectionner le type de circuit intégré de pixel que vous souhaitez
controler, définir I'ordre des couleurs RVB et spécifiez une correction gamma.

Type de puce

Vous ne pouvez utiliser un seul protocole de puce de pixels a partir d'un seul contréleur (par
exemple. Vous ne pouvez pas exécuter le protocole WS2811 sur les chaines 1-8 et SM16716
sur les chalnes 9-16).

Vitesse du pilote

Certains pixels qui ne disposent pas d'une ligne d'horloge peuvent fonctionner a plusieurs vitesses.
En général, il y a deux vitesses disponibles, une lente et une option rapide. Si cela est possible, vous
verrez cette sélection apparait a coté de la boite de pixel IC.

Vitesse de I'horloge

Selon les caractéristiques de I'automate, il peut y avoir un réglage de la vitesse d'horloge réglable
(pour des pixels qui utilisent une ligne d'horloge). Cela vous permet de changer la fréquence du
signal cadencé. Des signaux plus rapides donnent un meilleur taux de rafraichissement, mais des
vitesses d'horloge plus lente fonctionnent mieux sur des distances plus longues.

Controleurs longue distance - Mode condensé

Si un controleur de PixLite « Long Range » est utilisé, une option appelée mode condensé est
disponible. Controleurs a longue portée Mkl Utilisez plutot le mode étendu. Si le mode condensé
est disponible, il y aura un




L’option disponible sous cet onglet pour sélectionner le mode « Tous » ou « condensé » pour les
sorties du régulateur. « All » Mode utilisera I'ensemble des 8 prises de sortie sur le dispositif de
commande (2 et 2 lignes de données d'horloge par prise) alors que le mode « condensé » utilisera
uniquement les 4 premiéres prises de sortie avec 4 sorties de données par vérin. Ces options ne
seront pas disponibles si vous avez sélectionné un type de puce qui a une ligne d'horloge, en mode
condensé n'est pas possible dans cette circonstance.

Mode étendu

Si vous utilisez un contréleur qui prend en charge le mode et vous dilatée sélectionnez un type de
pixel qui est un protocole de fil sans ligne d'horloge, vous aurez la possibilité de sélectionner le
mode étendu. Ce mode permet la sortie d'horloge sur chacune des sorties de pixels sur la carte de
commande de fonctionner comme une sortie de données au lieu d'une ligne d'horloge. Cela double
le nombre de sorties de données physiques disponibles et augmente également le taux de
rafraichissement. Sur un PixLite 16 Mkl par exemple, vos sorties de données vont de 16 a 32 en
mode étendu et les pixels max par sortie de données chuteront 1020-510.

type de LED

Certains pilotes de pixels peuvent fonctionner LED RVB ou RGBW. Dans ce cas, une option sera
affichée pour sélectionner le type que vous utilisez. LED RGB utilise 3 canaux et les LED utilisent
RGBW 4 canaux par pixel.

RVB commande

Sous cet onglet, vous pouvez également modifier I'ordre des couleurs RVB de toutes les sorties
simultanément, ou le modifier pour les sorties individuelles séparément. Ceci est utile si les lumiéres
gue vous utilisez ne sont pas cablées physiquement dans I'ordre standard rouge, vert, bleu. Pour
modifier I'ordre de toutes les sorties a la fois sélectionnez simplement I'ordre dans la zone de liste
déroulante. Pour modifier les sorties spécifiques cliquez uniquement la case a cocher « Avancé »,
puis cliquez sur le bouton « Avancé » pour afficher la fenétre de configuration RVB pour chaque
sortie.

Correction gamma

La correction gamma est la méthode utilisée pour corriger la sortie des diodes électroluminescentes
de sorte qu'ils réagissent d'une maniere beaucoup plus de maniere linéaire lorsqu'elle est vue par
I'oeil humain (la réponse spectrale de I'ceil humain est non linéaire). Ceci est particulierement
important lorsque les LED sont fanées, et fournit également plus précise et vivante représentation
des couleurs. Il ne peut étre appliqué a des pixels qui ont une plus grande que la résolution de 8 bits,
EG TLS3001. L'assistant offre un treés facile a utiliser le systeme de curseur qui vous permet de régler
facilement la valeur de correction gamma pour chaque couleur RVB. En régle générale, une valeur
gamma corrigée de 2.0 est un bon endroit pour commencer.




b= PixLite Configuration —

Metwork  Control LEDs  Test  Misc

LED Pixels
Pixel IC: [swt67ts |
Clock Speed:  2.0MHz |
Controller Qutputs: @® Normal (O Expanded
LED Type: @ RGE () RGEW
RGBOrder [RGB v | [JAdvanced Advanced

Gamma Correction
Only available on chips that are higher than & bit.

i
Green: I
Blue: I

Lock Sliders: -)

i

Figure 5




4.1.4 - Essai

Cet onglet vous permet de sélectionner a distance un certain nombre de différents modes de test du
matériel sur le contréleur qui peut aider a déterminer si vos pixels sont correctement connectés et
fonctionnent comme ils le devraient. Il suffit de sélectionner le test que vous souhaitez exécuter a
partir de la liste déroulante puis appuyez sur « set » pour |'activer. Remarque: Avant d'exécuter les
tests, le type de pixel et les sorties doivent étre correctement configurés ou il ne fonctionnera pas.

Les modes de test sont énumérés ci-dessous:
Aucun (Live Data):

Le mode test ne fonctionne pas et les pixels répondront au protocol sACN (E1.31) ou des données
Art-Net.

RGBW Cycle:

Ce passe automatiquement toutes les sorties de pixels par rouge, vert, bleu et blanc en séquence.

Couleurs individuelles:

Cela vous permettra de sélectionner une couleur unie de rouge, bleu, vert ou blanc et tournera tous
les pixels sur cette couleur.

Couleur personnalisée:

Cela vous permettra de sélectionner une couleur personnalisée dans la barre verticale, puis
passez la souris sur la palette d'ombre pour cette couleur; tous les pixels réagiront en temps
réel aux changements.

Couleur Fade:

Ce test effectue automatiquement un fondu de couleur continue sur tous les pixels a travers
toute la gamme de couleurs.




b= Pixlite Confic

| Metwork  Control

10

LEDs | Test | Misc |

Test Mode
Current Test: Mone (Live Data) |
Set Test | None (Live Data) w Set
.y
Frior to running test mode,
aif other configuration
should have been saved fo
l controfler (Press OK).
Cancel OK
Figure 6

4.1.5 - Divers

Ceci permet a l'utilisateur d'attribuer un surnom personnalisé au contréleur, effectuez une mise a
jour du firmware et affiche également la tension de la banque actuelle de chacune des banques de

puissance (s).

Il permet également a l'utilisateur de régler la température de consigne de I'enceinte si un
ventilateur est relié a la sortie auxiliaire sur un controleur de PixLite. Ceci est uniquement
disponible sur certaines versions du contréleur. Pour plus d'informations sur la facon dont
fonctionne cette fonction s'il vous plait se référer au manuel d'utilisation de votre version PixLite
spécifique. Si le manuel utilisateur ne parle pas de la sortie du ventilateur auxiliaire, votre
controleur ne prend pas en charge cette fonctionnalité.

Pour plus d'informations sur la fagon d'effectuer une mise a jour du firmware, s'il vous plait se
référer a la section correspondante dans le manuel d'utilisation du contréleur. Si vous pouvez voir le
bouton ci-dessous il vous suffira de cliquer dessus puis recherchez la mise a jour du firmware

téléchargé de fichier « .hex ».
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b= PixlLite Configuration —
Metwork  Control  LEDs = Test  Misc

Misc

Nickname: | Default Mickname |

Fan Contral - Fully On Temp: "C L-:: 95 °F

MAC: E0:Bo:F5:EQ:08:94

Firmware

V1.03 .- Update Firmware
Voltage Banks

1: 5.5V 2. 0.0v

e | Nt

Figure 7
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4.2 - Configuration avancée

4.2.1 - Vue d'ensemble

En cliquant sur la case « Avancé », puis sur le bouton « Avancé » dans I'onglet Contrdle
permet la configuration avancée des sorties individuelles. Chaque sortie peut avoir des
parametres avancés configurés individuellement.

Ily a quelques fonctionnalités automatiques qui vous aideront a comprendre la plage d'utilisation
du canal et avec adressage séquentiel.

\= Advanced Output Configuration -
Outputs 1-16 | Outputs 17- 32
Ur?]:aer:se c:;:r:a UnEi::rse _ ChEa:Cr:el S:er:; Pr:lxillls ZigZag Group II_Tr::E‘;:; Reversed
owur [ b o b ]l ] @
Output2 |1 | |151 | 0 oo Jlso o o || o] @
Output3  [1 | po [ o [0 Jfo Jfo [ ][] @D
Output4 |1 | o Jfo Jfo Jlo | ]few @
owas |1k o | ]k ]k ] ][w] @
owas b Jfn |k | @b k][] m] @
owa I ] I e k] ] ] @
owas | 15w b b b0 ] [w] @
owts | ] b ]k ]k ] ] [w] @
owato i | | fw b b b 0] [w] @
Output 11 [3 | |4zt | 14 | 120 50 [fo | jo | 1 | [100] @)
owutz | ] o |mf ]k ] ] @
owurn o Jfm ]l | | k] ] e @
owutt [ Jfm | |f b k] ] @
Output 15 [5 | o | s s [ Jl T Jh ][] @D
owpats fJfn 15 s |F b b0 ][] @
[] Automatic Sequential Channels | Cancel || oK

Figure 8
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4.2.2 - Configuration des canaux de sortie

La configuration avancée permet une configuration de canal extrémement flexible. Le dispositif de
commande est capable de « Connexion » au début d'une sortie a un canal quelconque a l'intérieur
de tout 'univers. Les sorties peuvent étre connectées aux mémes données d'univers que l'autre,
soit séquentielle les uns aux autres, ou encore étre séparées par des centaines d'univers si
nécessaire. La clé est de faire correspondre correctement les sorties de I'univers de votre logiciel
d'éclairage aux sorties de canal que vous avez configuré pour votre controleur PixLite.

Il convient de noter que le controleur PixLite utilise seulement 510 canaux d'un 512 possible dans
un univers en utilisant des pixels RVB. Il fait cela pour éviter de diviser un seul pixel (3 canaux) sur
2 Univers qui est une mauvaise pratique (certains programmes de contrdle de logiciels font aussi
bien.) Si vous utilisez des pixels RGBW cependant, il utilise les 512 canaux complets par univers et
doit étre configuré comme dans votre logiciel d'éclairage.

L'Assistant affiche le dernier univers et le canal qu'il utilise pour chaque sortie en fonction
d'autres parameétres entrés pour cette sortie comme le nombre de pixels et le regroupement.

Cela aide a vous montrer exactement ce que gamme de canaux la sortie utilise pour votre
référence.

L'utilisateur peut également cliquer sur la case a cocher «automatique Canaux séquentielle au bas
de la fenétre de configuration pour permettre le calcul automatique des univers de démarrage et
des canaux pour les sorties 2 et suivantes. Cette fonction est destinée a aider I'utilisateur a
configurer tous les canaux de sortie encore plus rapide en travaillant automatiquement les champs
en fonction d'autres parametres déja fournis par l'utilisateur.

4.2.3 - Null Pixels

Pixels nulles permettent au contrdleur d'ignorer ou de sauter un nombre spécifié de pixels au
début d'une sortie. Ceci est utile lorsque vous voulez étendre la distance entre le controleur et vos
feux réels, comme les signaux de données utilisés par les puces de pixels ne sont pas congus pour
se déplacer sur de longues distances.

Parfois, le signal entre le controleur et le premier pixel se dégrade et provoque des problemes tels
que les lumiéres clignotantes. Dans ces cas, l'insertion d'un pixel « faux » (null) entre le contréleur
et le premier pixel réel peut aider car ils reproduisent le signal sur leur sortie; rappelez-vous qu'ils
ne seront pas en fait la lumiére comme ils sont ignorés par le contréleur.

Distances typiques d'un signal se déplacer avant d'exiger pixels nuls dépendra de plusieurs
facteurs, notamment le type de pixel utilisé, la tension et le calibre des fils. En général, il est un
processus d'essais et d'erreurs pour déterminer dans quelle mesure vous pouvez aller entre les
pixels dans une configuration spécifique.

Le PixLite traite pixels nulles comme un parametre totalement différent de pixels normaux. Ainsi,
par exemple si vous aviez 50 pixels dans votre appareil de pixel et besoin d'insérer 2 pixels nuls
avant le début, le champ «Null Pixels pour cette sortie devrait étre réglé sur 2 et le champ « Pixels
Num » resterait a 50 (méme si il y a 52 pixels physiques au total sur cette sortie).
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4.2.4 -7ig Zag

La caractéristique en zigzag permet une connexion physique simple de pixels dans certaines
circonstances ou les pixels connectés dans des directions alternées. Par exemple, la matrice ci-
dessous a 6 rangées de 5 pixels dans chacune. Le moyen le plus simple pour connecter les fils de
données entre les rangées est représenté sur la figure 9. Malheureusement, il en résulte dans
chaque deuxieme rangée éclairant dans l'ordre inverse, comme indiqué par les nombres qui
indigquent les pixels de commande sera allumé sur.

20 19 18 17 16

21 22 23 24 25

30 29 28 27 26

Figure 9

La fonction zig zag du PixLite permet ce cablage physique a * pratiquement * changé a I'équivalent
de cablage des pixels comme la figure 10. Dans cet exemple, vous définissez le zig zag sur la sortie
de « 5 » pour obtenir cet effet.
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Figure 10




15

Cette fonction est généralement utilisé dans des éléments tels qu'une matrice de pixels (comme
dans I'exemple) ou « Megatrees » dans I'éclairage de Noél.

4.2.5 - Groupement

Le regroupement permet a l'utilisateur de spécifier le nombre de pixels physiques sont regroupés et
traités comme un seul pixel au monde extérieur. Par exemple, si vous aviez une bande de pixels
avec 150 pixels physiques sur une sortie et est entré 10 dans le champ de regroupement pour cette
sortie, il serait effectivement transformer cette bande de 150 pixels individuels dans une bande de
15 pixels individuels « ». Chaque « pixel » serait désormais constitué en réalité d'un groupe de 10
pixels physiques tous regroupés en un seul « pixel » dans la mesure ou votre logiciel de contréle
d'éclairage ou la console est concernée.

4.2.6 - Intensité

Cela permet a l'utilisateur de spécifier une valeur comprise entre 0 et 100% pour le niveau de
luminosité des pixels sur une sortie donnée. Notez que la sortie de la luminosité est ajustée en
fonction du niveau d'entrée fourni au contréleur. Il est utilisé dans les cas ou les lumiéres sont trop
lumineux pour votre application. Si vous définissez la limite d'intensité a 50% par exemple, le PixLite
diminuerait de moitié toutes les valeurs de données entrantes.

4.2.7 - Inverser

Activation de I'option inverse indique au contréleur pour allumer les pixels dans I'ordre inverse a la
facon dont ils sont connectés physiquement. Cela signifie que le premier pixel a la lumiére sera
effectivement le dernier pixel physique sur cette sortie au lieu du premier pixel physique.

5 - Informations complémentaires et soutien

Pour obtenir les derniéres informations de dépannage plus spécifiques et d'autres aides, vous
devez vous référer a notre ligne ici Base de connaissances:
http://www.advateklights.com/support/kb

Si vous ne pouvez pas résoudre votre probleme avec |'aide de notre base de connaissances, vous
pouvez ouvrir un ticket de support ici pour I'assistance: http://www.advateklights.com/support

Vous pouvez également envoyer un e-mail a support@advateklights.com et un billet sera créé
automatiquement pour vous.

Si vous créez votre billet sur le site Web, vous aurez la possibilité de se connecter et de gérer le
passé et les billets existants.
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